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Minecraft as a tool
for democracy




Partof IRISTT#5
Citizen
Engagement
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Gothenburg using

digital platforms
for dialogue with
citizens







Starting with the framework

Why? What is the purpose? Information, consultation, dialogue, involvement or delegation?
Wh at? Mandate? What can be changed/impacted? What are the resources?

HOW? How can input be incorporated in the plan?

Wh O? What group of people should be involved?



Planning for the process and chosing the
method

Envagskommunikation  ° & digital kommunikation,

Information s = ..
Fragor och svar - ’ stormote, 6ppet hus

Inhdmta synpunkter . . enkat, omradesvandring,
Punktinsatser - . samrad, fokusgrupp

Konsultation

Utbyte av tankar och -
kunskap, ofta fler tillfallen :

dialogseminarium,

Resonera dialoggrupp, Open space

Aktiviteter planeras . Utveckla kunskap -
’ ¢ : . *  arbetsgrupp,
Delaktighet . och genomférs tillsam-  « gch ge férslag medskgpa%%e
mans

% . Gemensamt - - radslag,
Medbestammande | . .
: beslutsfattande i Beathmma 5 medborgarbudget

Fritt efter Handbok i delaktighet, www.huddinge.se




Tool for Child Impact Analysis

Social konsekvensanalys (SKA)

SKA
(@) e (©) wmms () swsssn () s (0) reston £0CIA]L KONSEKVENSANALY,

manniskor i fokus 1 ()

Sammanhallen
stad

[BKA] m ulmIo m m n..lon

BARNKONSEKVENSANALYS
L)

Sammanhalien
stad

Samspel, lek
och larande

Vardagsliv
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Minecraft
workshops - The
Process




Minecraft
workshops - The
Process

VALJ UT EN AV PLATSERNA SOM NI
VALT SOM NI VILL UTVECKLA

PLATSEN NI VALJER SKA NI ARBETA
MED UNDER RESTEN AV TIDEN
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Minecraft worksho\péc
The Results



hus sa att man umgas.

Den gamla
Hjallboskolan kan
man gd&ra om till
en motesplats
foir oss unga.
Restauranger,
bowling, affarer
ochannat. Det
skulle kunna bli
populart for oss
som bor i Hjéllbo.

Vi har tagit bort en del av
den gamla Hjallboskolan. Dar
skulle vi vilja ha en spelhall
typ. Underhalining, biljard, vila,
motesplats, mat, restauranger,
shuffleboard, cafe och affarer
och annat. Huset som ska
vara dér ska vara storre. Det
ar mycket som skall fa plats
och det ska vara &ppet som
motesplats for alla aldrar.

Det finns jattefina platser vid Larjean. Det
finns ett vattenfall dér som vi ofta &r vid.
Fint, sktnt och lugnt. Jattevackert. Det
skulle man behtva utveckla mer sa att fler
kan njuta. En stig eller vag sa att alla kan
njuta av den fina platsen. Skulle behtva
finnas sittplatser dar ocksa. Lite bekvamt sa
att man kunde sitta och lasa laxor eller bara
chilla. Bra f6r dom &ldre ocksa.

Vi har valt en plats pa torget
bredvid kyrkan. Centrumhuset
behdver forbattras, det ar
trakigt och daligt. Simmos affér
ar den enda. Behdver utvecklas
och bli stérre med fler saker
som man kan k&pa. Behbver
finnas mer butiker ocksé sa att
man kan kdpa andra saker pa
torget &n idag.

e



-—_ e R CE————le . . . EeRes . | ’em

Restaurangen vid Larjeskolan skulle
vara ett stalle dar man kunde handla
nagot. Kan man inte bygga en affar dar i
stallet? Eller riv restaurangen och bygg
en Mc Donalds i stéllet. Och géra en
busshallplats néra skolan och néra dar
jag bor. Man borde ocksa géra en stérre
mataffar i Hjallbo. Ett Hemkop.

Vi tog bort biblioteket och
byggde en stor godisafféar
istéllet. Helt i glas. \
| Hjsllbo gillar ingen bécker. 4 | I
Om man vill hadet kan man S PF
&ka till Angered i stdllet. Bygg 5 . L1 : w5
en affdr dar i stéllet. . : = LET

Fritidsgarden ar bra men for liten. Far

inte plats sa manga dar samtidigt.
Fritidsgarden skulle ocksa kunna utveckla
rastverksamheter som vi hade pa var forra
skola. Play-house hette det och det var
jattebra. Alla hade ndgonstans att ta vagen
pa rasterna eller efter skolan om man inte
ville ga hem.

Vi har byggt en pool. Det skulle
vara nice. Vi skulle behtva
battre butiker ocksa i Hjallbo.
Finns ingen till exempel inget
Stadium. Om man behdver
handla skor eller s4 maste man
aka In till stan. Det finns inte i
hela Angered och sa skall det
inte vara. Den borde ligga vid
torget eller vid Hjallbovallen.
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